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Æåñò (îò ëàò. gestus � äâèæåíèå òåëà) � íåêîòîðîå äåéñòâèå èëè äâèæåíèå ÷åëîâå-
÷åñêîãî òåëà èëè åãî ÷àñòè, èìåþùåå îïðåäåë¼ííîå çíà÷åíèå èëè ñìûñë, òî åñòü ÿâëÿ-
þùååñÿ çíàêîì èëè ñèìâîëîì. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ âñå áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëÿåòñÿ àâ-
òîìàòè÷åñêîìó ðàñïîçíàâàíèþ æåñòîâ. Ýòî îáóñëîâëåíî òåì, ÷òî æåñòû - óäîáíûé ñïî-
ñîá ââîäà èíôîðìàöèè â êîìïüþòåð. Íàëè÷èå ïî÷òè â êàæäîì êîìïüþòåðå âåá-êàìåðû
ïðèåìëåìîãî êà÷åñòâà, à òàêæå âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü ñîâðåìåííûõ ïåðñîíàëüíûõ
ñèñòåì ïîçâîëÿåò ðåøàòü çàäà÷è îáðàáîòêè èçîáðàæåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Âàæíîé çàäà÷åé ðàñïîçíàâàíèÿ æåñòîâ ÿâëÿåòñÿ çàäà÷à ðàñïîçíàâàíèÿ æåñòîâ ÿçû-
êà ãëóõîíåìûõ. Â ÿçûêàõ ãëóõîíåìûõ áîëüøèíñòâî æåñòîâ äèíàìè÷íûå. Áîëåå ïðîñòûì
ÿçûêîì äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ äàêòèëèðîâàíèå áóêâ è öèôð. Â ýòîì ÿçûêå äëÿ
êàæäîé áóêâû è öèôðû åñòü ñâîé æåñò, êàê ïðàâèëî, ñòàòè÷íûé.

Ðàññìîòðåíà çàäà÷à ðàñïîçíàâàíèÿ æåñòîâ íà îñíîâå äàííûõ, ïîëó÷åííûõ ñ âåá-
êàìåðû è êàìåðû ãëóáèíû. Æåñò ÿâëÿåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïàðû èçîáðàæåíèé

G = ((I1, D1), (I2, D2), . . . , (I|G|, D|G|)).

Ñòàòè÷íûé æåñò çàäàåòñÿ îäíîé ïàðîé èçîáðàæåíèé. Çàäà÷à ôîðìóëèðóåòñÿ ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì. Ïóñòü äàíà áàçà ñòàòè÷íûõ æåñòîâ Gi = (Ii, Di). Òðåáóåòñÿ ïî äàííîìó
âèäåîðÿäó

V = ((I1, D1), (I2, D2), . . . , (Ik, Dk))

îïðåäåëèòü

• êîëè÷åñòâî æåñòîâ ïðèñóòñòâóþùèõ â âèäåîðÿäå

• äëÿ êàæäîãî íàéäåííîãî æåñòà îïðåäåëèòü íà÷àëüíûé è êîíå÷íûé êàäð âèäåîïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè

Äëÿ ðåøåíèÿ çàäà÷è ðàñïîçíàâàíèÿ æåñòîâ íåîáõîäèìî íàó÷èòüñÿ âûäåëÿòü ðóêó
÷åëîâåêà. Áûëè ðàññìîòðåíû íåñêîëüêî ìåòîäîâ àâòîìàòè÷åñêîãî âûäåëåíèÿ ðóêè. Â
äàííûé ìîìåíò â ðàáîòå çàäà÷à ðåøåíà äâóìÿ ñïîñîáàìè: ñ ïîìîùüþ ÷åðíîé ïåð÷àò-
êè, êîòîðóþ ìîæíî ýôôåêòèâíî âûäåëÿòü ñ âûñîêîé òî÷íîñòüþ, è ñ ïîìîùüþ êàìåðû
ãëóáèíû Kinect è öâåòîâîé ìîäåëè HSV.

Â äàííîé ðàáîòå èñïîëüçóåòñÿ âûäåëåíèå ãåîìåòðè÷åñêèõ ïðèçíàêîâ. Ïî äâóìåðíîé
ïðîåêöèè ðóêè ñòðîèòñÿ åå ìåäèàëüíîå ïðåäñòàâëåíèå. Çàòåì îñóùåñòâëÿåòñÿ ãåíåðà-
öèÿ ðàçëè÷íûõ ïðèçíàêîâ ñêåëåòà. Ïîëó÷åííûå ïðèçíàêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàõîæäå-
íèÿ áëèæàéøåãî ýòàëîíà. Õðàíåíèå ýòàëîíîâ â âèäå ïðèçíàêîâ, à òàêæå óñòîé÷èâîñòü
ïðèçíàêîâ ïîçâîëÿåò óìåíüøèòü îáúåì òðåáóåìîé ïàìÿòè è âû÷èñëèòåëüíûõ çàòðàò.
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