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Òåõíîëîãèÿ ñîçäàíèÿ ïðîòîòèïíûõ ìîäåëåé îáùåíèÿ íà îñíîâå ïîäõîäà, íàçûâàåìîãî
¾Wizard of Oz¿, øèðîêî ïðèìåíÿåòñÿ â èññëåäîâàíèÿõ íà òåìó ÷åëîâåêî-ìàøèííîãî âçà-
èìîäåéñòâèÿ, â ÷àñòíîñòè, êàñàåìî òåîðèè ëèíãâèñòè÷åñêîãî âûðàâíèâàíèÿ (linguistic
alignment), è ÿâëÿåòñÿ íåîöåíèìîé ïðè ñáîðå äàííûõ îá èñïîëüçîâàíèè ÿçûêà è ìîäå-
ëèðîâàíèè ïðèëîæåíèé äëÿ îáðàáîòêè åñòåñòâåííîãî ÿçûêà. <?xml:namespace pre�x =
o ns = "urn:schemas-microsoft-com:o�ce:o�ce"/>

Èäåÿ ëèíãâèñòè÷åñêîãî âûðàâíèâàíèÿ â äèàëîãàõ âûçûâàåò îãðîìíûé èíòåðåñ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ñèñòåì ÷åëîâåêî-ìàøèííîãî âçàèìîäåéñòâèÿ, à òàêæå ïðè ñîçäàíèè êîãíè-
òèâíûõ ìîäåëåé îáðàáîòêè ÿçûêà [1, 2, 3, 13]. Íåäàâíèå íàáëþäåíèÿ ïîêàçûâàþò, ÷òî
äèàëîãîâûå àñïåêòû ÿçûêà äîëæíû â îñîáåííîñòè ó÷èòûâàòüñÿ èññëåäîâàòåëÿìè è ðàç-
ðàáîò÷èêàìè, èìåþùèìè äåëî ñ îáðàáîòêîé ÿçûêà è èíòåðàêòèâíûìè ñèñòåìàìè [4, 6,
7].

Öåëüþ èññëåäîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ èçó÷åíèå ïðîáëåìû ëèíãâèñòè÷åñêîãî âûðàâíèâàíèÿ
â ÷åëîâåêî-ìàøèííîì âçàèìîäåéñòâèè ïîñðåäñòâîì åãî ìîäåëèðîâàíèÿ ÷åðåç ñåðèþ ýêñ-
ïåðèìåíòîâ ñ ïðèìåíåíèåì òåõíèêè ¾Wizard of Oz¿ [2, 4, 6, 10, 12]. Â äîêëàäå áóäóò
ïðåäñòàâëåíû êîíöåïòóàëüíûå è ïðîöåäóðíûå àñïåêòû ìåòîäîëîãèè, à òàêæå äåòàëü-
íûé àíàëèç è ðåçóëüòàòû ýêñïåðèìåíòà.

Äàííîå èññëåäîâàíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íîâîå íàïðàâëåíèå è ìîæåò áûòü èñïîëü-
çîâàíî äëÿ îáîñíîâàíèÿ è ðàçâèòèÿ íîâîé ïàðàäèãìû îáðàáîòêè åñòåñòâåííîãî ÿçûêà,
îñíîâàííîé íà äèàëîãîâîì, èíòåðàêòèâíîì ïîäõîäå, âçàìåí ñóùåñòâóþùèì, îñíîâàí-
íûì íà ìîíîëîãå ñèñòåìàì [8].
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