
Êîíôåðåíöèÿ ¾Ëîìîíîñîâ 2014¿

Ñåêöèÿ ¾Ôèëîñîôèÿ. Êóëüòóðîëîãèÿ. Ðåëèãèîâåäåíèå¿

Îñíîâàíèÿ ïðîöåäóðíîé ãåðìåíåâòèêè

Ñàëèí Àëåêñåé Ñåðãååâè÷

Ñòóäåíò

Ìîñêîâñêèé ãîñóäàðñòâåííûé óíèâåðñèòåò èìåíè Ì.Â. Ëîìîíîñîâà, Ôèëîñîôñêèé

ôàêóëüòåò, Ìîñêâà, Ðîññèÿ

E-mail: alexsalin22@gmail.com

ßí Áîãîñò îïðåäåëÿåò ïðîöåäóðíóþ ðèòîðèêó êàê ¾èñêóññòâî óáåæäàòü ñêîðåå ñ ïî-
ìîùüþ îñíîâàííûõ-íà-ïðàâèëàõ ðåïðåçåíòàöèé, ÷åì ñ ïîìîùüþ ñêàçàííîãî ñëîâà, ïèñü-
ìà, èçîáðàæåíèé èëè äâèæóùèõñÿ êàðòèíîê¿ [preface to 3, ix]. Êàê óòâåðæäàåò Áîãîñò,
îñîáåííî ïîäõîäÿùèì ìåäèóìîì äëÿ ðåàëèçàöèè òàêîãî óáåæäåíèÿ ÿâëÿþòñÿ âèäåîèã-
ðû, ïîñêîëüêó îíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ñèñòåìó, îðãàíèçîâàííóþ êàê íàáîð óñëîâíûõ
âçàèìîñâÿçåé, óïðàâëÿåìûõ ïðàâèëàìè. Íî ÷òî ìîãóò ðåïðåçåíòèðîâàòü ýòè îñíîâàí-
íûå íà ïðàâèëàõ èãðîâûå ðåïðåçåíòàöèè? Îíè ìîãóò ðåïðåçåíòèðîâàòü îñíîâàííûå íà
(ãëàñíûõ èëè íåãëàñíûõ) ïðàâèëàõ óñëîâíûå âçàèìîñâÿçè, ñóùåñòâóþùèå â ðåàëüíîì
ìèðå, óáåæäàÿ èãðîêà, òåì ñàìûì, â èõ ñóùåñòâîâàíèè. Îäíàêî òåîðèÿ ïðîöåäóðíîé
ðèòîðèêè íå çàòðàãèâàåò âòîðîé ÷àñòè êîììóíèêàòèâíîé äóãè, âîçíèêàþùåé â ñâÿçè ñ
èãðîâûì ïðîöåññîì: îíà èçó÷àåò, êàê ìîæíî âûðàçèòü ÷òî-òî ïîñðåäñòâîì ïðîöåäóðû,
íî îíà íå èçó÷àåò îòäåëüíî òî, êàê èãðîê âîñïðèíèìàåò ïðîöåäóðíîå ñîîáùåíèå. Åñëè
æå ðàçðàáîò÷èê âèäåîèãðû ïûòàåòñÿ ïåðåäàòü ñ åå ïîìîùüþ êàêîå-òî ñîîáùåíèå, ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî îí òàêæå äîëæåí áûòü ñïîñîáåí çàíÿòü ðåôëåêñèâíóþ ïîçèöèþ, ïîñòàâèâ
ñåáÿ íà ìåñòî èãðîêà, âîñïðèíèìàþùåãî è ïîíèìàþùåãî âèäåîèãðó. Áåç ýòîé êîììóíè-
êàòèâíîé ðåôëåêñèè ðàçðàáîò÷èê ðèñêóåò áûòü íåïðàâèëüíî ïîíÿòûì. Ïîýòîìó òåîðèÿ
ïðîöåäóðíîé ðèòîðèêè äîëæíà áûòü äîïîëíåíà ïðîöåäóðíîé ãåðìåíåâòèêîé.

Â îñíîâàíèå ýòîé íîâîé äèñöèïëèíû, èçó÷àþùåé âèäåîèãðû, äîëæíû áûòü ïîëîæå-
íû ñëåäóþùèå ïîëîæåíèÿ:

1. Èãðîê íå ìîæåò ïîíÿòü ñîîáùàåìîå èãðîâûì ïðîöåññîì àáñîëþòíî âíå çàâèñèìî-
ñòè îò âèçóàëüíîãî, àóäèàëüíîãî èëè íàððàòèâíîãî ðÿäà âèäåîèãðû. Ê ïðèìåðó, áåç îñî-
áåííîãî âèçóàëüíîãî îôîðìëåíèÿ èãðà ¾Kabul Kaboom¿ íå ïåðåäàâàëà áû íèêàêîãî ñî-
îáùåíèÿ è âåðíóëàñü áû ê àïîëèòè÷åñêîìó ñîñòîÿíèþ ñâîåãî ïðîòîòèïà ¾Kaboom!¿[ñì.
7], à èãðà ¾The Marriage¿ âîîáùå âðÿä ëè áûëà áû ðàñïîçíàâàåìîé êàê èãðà î áðàêå,
åñëè áû åå òàê íå íàçâàëè [ñì. 4]. Ïîýòîìó ïðîöåäóðíàÿ ãåðìåíåâòèêà èñõîäèò èç íåîá-
õîäèìîñòè êîìïëåêñíîãî ïîíèìàíèÿ ëåæàùèõ â îñíîâå èãðû ïðîöåäóð, ðàññìàòðèâàÿ
ïîñëåäíèå â ñîâîêóïíîñòè ñ àóäèîâèçóàëüíûì è íàððàòèâíûì ñîäåðæàíèåì âèäåîèãðû.

2. Ïîíèìàíèå ïðîöåäóðíîé ñîñòàâëÿþùåé âèäåîèãð íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò òîò
ïðèíöèï îòãðàíè÷åíèÿ èíòåðïðåòàöèè îò ñâåðõèíòåðïðåòàöèè, êîòîðûé ïðåäëàãàåò Óì-
áåðòî Ýêî â ¾Ìàÿòíèêå Ôóêî¿ [2]: êîíå÷íî, àâòîð òåêñòà (ðàçðàáîò÷èê) íå ÿâëÿåòñÿ íî-
ñèòåëåì îêîí÷àòåëüíîãî ñìûñëà òåêñòà (âèäåîèãðû) è åãî ãàðàíòîì, íî âñå æå íå âñÿêèå
èíòåðïðåòàöèè ñãîäÿòñÿ, ïîñêîëüêó íåêîòîðûå èíòåðïðåòàöèè íåñîâìåñòèìû ñ æèçíüþ
èíòåðïðåòàòîðà (èãðîêà). Òàê, åñëè âû â èãðå ¾Super Mario Bros.¿ ïðîèíòåðïðåòèðóåòå
÷åðåïàõó êàê äðóæåñòâåííîãî ïåðñîíàæà, âû ðèñêóåòå âûáûòü èç èãðû. Òàêèì îáðà-
çîì, âèäåîèãðà ñàìà äàåò îòâåò íà âîïðîñ î òîì, âåðíû ëè ïðåäðàññóäêè ãåðìåíåâòà,
êîòîðûå îí èìååò îòíîñèòåëüíî åå ïðîöåäóðíîãî ñîäåðæàíèÿ, è îòáðàñûâàåò òå, ÷òî íå
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ïðîõîäÿò ýòî ãåðìåíåâòè÷åñêîå òåñòèðîâàíèå. Â ýòîì îòíîøåíèè, ïðîöåäóðíàÿ ãåðìå-
íåâòèêà îòëè÷àåòñÿ îò êëàññè÷åñêîé ãàäàìåðîâñêîé [ñì. 1] ãåðìåíåâòèêè òåì, ÷òî îíà
ñïîñîáíà çàäàòü òî÷íûé êðèòåðèé, ïî êîòîðîìó òå èëè èíûå ïðåäðàññóäêè ïðèçíàþòñÿ
êàê âïèñûâàþùèåñÿ èëè íå âïèñûâàþùèåñÿ â ãîðèçîíò èíòåðïðåòàöèè òåêñòà. Íåêîòî-
ðûå èíòåðïðåòàöèè ïðîñòî ëèøàþò òåáÿ âîçìîæíîñòè èíòåðïðåòèðîâàòü äàëüøå. Êíèãà
íåñïîñîáíà çàêðûòüñÿ òàê æå, êàê âèäåîèãðà âûáðàñûâàåò èãðîêà â ãëàâíîå ìåíþ.

3. Åñëè ïðîöåäóðíàÿ ðèòîðèêà çàíèìàåòñÿ òåì, êàê ìîæíî ðåïðåçåíòèðîâàòü íåêî-
òîðîå âíåèãðîâîå ñîîáùåíèå ïðè ïîìîùè èãðîâûõ ïðîöåäóð, òî ïðîöåäóðíàÿ ãåðìåíåâ-
òèêà çàäàåòñÿ âîïðîñîì, êàê ìîæíî ÷åðåç âíóòðèèãðîâûå ïðîöåäóðû âîñïðèíÿòü ýòî
ñîîáùåíèå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âîñïðèíÿòü ýòî ñîîáùåíèå, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî äîñêîíàëü-
íî ðàçîáðàòü ñàìó ïðîöåäóðíóþ ñîñòàâëÿþùóþ âíóòðè èãðû (êàê èãðîê ïîíèìàåò ýòó
ñîñòàâëÿþùóþ, ÿ ïîäðîáíî îïèñàë â ïóíêòå 2). Èíà÷å èíòåðïðåòàöèè ñîîáùåíèÿ, âûðà-
æàåìîãî â èãðå, ìîãóò îêàçàòüñÿ ÷àñòè÷íûìè è ïðîòèâîðå÷èâûìè, ÷òî íàãëÿäíî ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëè Ìàéê Òðåàíîð è Ìàéêë Ìàòåàñ â ñâîåé ñòàòüå î ¾Burger Time¿ [6]. Ìîé
òåçèñ ñîñòîèò â òîì, ÷òî èãðîê äîëæåí âîéòè â êîììóíèêàöèþ ñ ïðîãðàììíîé ñîñòàâ-
ëÿþùåé âèäåîèãðû, êîòîðàÿ óïðàâëÿåò âñåìè âíóòðèèãðîâûìè ïðîöåäóðàìè, ïîíÿòü
ëîãèêó, ïî êîòîðîé îíà óïðàâëÿåò èìè, ÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü âîîáùå ïðîéòè
èãðó ñîãëàñíî ýòèì ïðîöåäóðàì, è ëèøü çàòåì èãðîê ñìîæåò âîñïðèíÿòü òî ñîîáùåíèå,
êîòîðîå ýòè ïðîöåäóðû ïåðåäàþò.

Ê ïðèìåðó, â èãðå ¾Call of Duty 2¿ íåâîçìîæíî äîáèòüñÿ óñïåõà â îäèíî÷êó, íåîáõî-
äèìî æäàòü, êîãäà òâîè ñîþçíèêè-NPC ïðèäóò ê òåáå íà ïîìîùü, ñòðåìèòüñÿ ê òîìó,
÷òîáû êàê ìîæíî ìåíüøå òâîèõ ñîþçíèêîâ áûëî óáèòî è ò. ä. Òåì ñàìûì, èãðîê ïî-
íèìàåò ãëàâíîå ñîîáùåíèå âèäåîèãðû, êîòîðîå âûðàæàþò âíóòðèèãðîâûå ïðîöåäóðû:
¾Åñëè õî÷åøü ïîáåäèòü, ïîçàáîòüñÿ î ñâîèõ ñîþçíèêàõ¿. Îäíàêî ëîãèêà äåéñòâèé ýòèõ
ñîþçíèêîâ î÷åíü íåïîõîæà íà ëîãèêó äåéñòâèé íàñòîÿùèõ ëþäåé: îíè óïèðàþòñÿ â ñòå-
íû, òàê ÷òî ïðèõîäèòñÿ âîçâðàùàòüñÿ çà íèìè è ïîêàçûâàòü èì îáõîäíîé ïóòü, îíè
ñòðåëÿþò â ïðîòèâíèêà äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âû ìîæåòå ïîïàñòü ïîä èõ ïóëè, è ò.
ï. Ïîýòîìó îñîáåííîñòü ïðîöåäóðíîé ãåðìåíåâòèêè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíà òðåáóåò
ïîíèìàíèÿ ëîãèêè äåéñòâèé íå÷åëîâå÷åñêèõ, ïðîãðàììíûõ àêòîðîâ, ïåðåäàþùèõ îïðå-
äåëåííîå ñîîáùåíèå, ÷åðåç âñòóïëåíèå ñ ýòèìè àêòîðàìè â êîììóíèêàöèþ, ïîñêîëüêó
îáíàðóæåíèå ëîãèêè èõ äåéñòâèé ñâÿçàíî ñ ïðîöåññîì ôîðìèðîâàíèÿ èíòåðïðåòàöèé è
èõ îòáðàñûâàíèåì ìåõàíèçìîì èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà [ñì. 5]. Â ñâÿçè ñ ýòèì ïðî-
öåññîì âûäâèæåíèÿ è îòáðàñûâàíèÿ èíòåðïðåòàöèé ìîæíî óòâåðæäàòü, ÷òî ïîíèìàíèå
âíóòðèèãðîâûõ ïðîöåäóð èìååò äèàëîãè÷åñêóþ ñòðóêòóðó. Ìû ïîíèìàåì âèäåîèãðó òàê
æå, êàê ìû ïîíèìàåì Äðóãîãî. È òîëüêî ïîñëå äîñòèæåíèÿ êîíñåíñóñà ñ ïðîãðàììíîé
ñîñòàâëÿþùåé âèäåîèãðû îòíîñèòåëüíî òîãî, êàê íàäî ïðàâèëüíî èãðàòü, èãðîê ñïîñî-
áåí âîñïðèíÿòü àäåêâàòíî òî ñîîáùåíèå, êîòîðîå âèäåîèãðà ïåðåäàåò.
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